OUr FOLLOWERS SELECTION

(1 Nome Giocatore: T Nl )
Nome H.E.R.O: Jamal INIZIATIVA: 1D6 @ Fisico: 1D8
Nome Sceneggiatore: AZIONI: —1 Riflessi: 1D6

Sceneggiatura:
Eta: _27 Dimensioni: _M (1,76)

Peso: 80 Sesso: ‘M __ Movimento: _8 m
Professione: _Militare

Nazionalita: _Indiana

Religione: __Induista

Carattere: Determinato ,/ Ubbidiente / Altezzoso
Status sociale: _Medioborghese

Scelte di vita: Militare
Punti Esperienza: _142
Punti Esperienza Residui: 7

Livello: _3°

__________________________

RISPOSTE: 1 @Mente: 1D6
POTENZA: _X10 D 8§ Sociale:  1D6 .
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_5-Braccio DX: “6-Braccio SX:_
Salute: _100 7

Protezione: 300/ 300
Altro: __A10 Omniplast

Salute: _100 /
Protezione: 300 / “300
Altro: _A10 Omniplast
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CONTATTI JISTUR3I MENTALI

- Gen. Grey (ufficiale dell’esercito britannico) - Pelle interamente blu - Amnesia (MED)
- Baba Yafar (santone indiano) - Aura dorata che circonda tutto il - Fobia (MED)
- Bhupasi Jash (politico indiano) | corpo quando i attivano i poteri del buio

—




SCHEDA

H.€.rR.O.

ASILITA RANGO | PA | SPEC. ASILITA RANGO | PA | SPEC.

Armi: Fucili d’assalto 1 4 [0 Hobby: O
Pistole 1 3 O ||
O O
O O
Arte: Danza 1 2 O Lingue: Indiano O
O Inglese O
O O
O O
Conoscenze: Religione Indu 1 0 Professione: _Militare 113 O
O O
O O
O O
Guide: Automobile 1 [0 Sport: Body building 117 0
O O
O O
\_ - O ')
—

~~~~~~ - oni * | [ Potere:
~~~~~~~~~ Volo (extra)  MIN ..

Prim:0 Sec:O Terz:O
Origine: Divina
Tipo: _Effetto o
Bersaglio: _Personale
. . Attivazione: . Permanente
~~~~~~~~~~~~~~~ ' - | Durata: _Permanente

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ Descrizione: -
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ —___*subiscedanni ______

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ —___al buio totale

\ T
,'4 Difetto: Punto debole* Grado: MIN

e,
“lale Grago,.

Potenziamenti :

/| O Pot.extra
o_ o_
oO_ o__
o @)

EQUIPAGGIAMENTO

- Armatura tattica

- Costumein

Omniplast
- Comunicatore ARMI: Dimens.|Fuoco! Danno | Tipo {Precisione! Proiettili JENARO e

_radio | Fuciled’assalto! MED !Sem/R! 3D4x30 | P/B | 50m 30
- Caricatori extra

Risparmi: _ ---

- Flashbang
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