
PNG info

Nome: Livello: Valore Incontro:

Segni particolari, Disturbi Mentali, Malattie

Iniziativa:
Azioni:
Risposte:
Potenza:
Psiche:

Testa:
Busto:
Braccio DX:
Braccio SX:
Gamba DX:
Gamba SX:

Prot.
Prot.

Prot.
Prot.
Prot.
Prot.

Fisico:
Ri�essi:
Mente:
Sociale:

Dimensioni: Movimento:

equipaggiamento

ARMI: Dimens. Fuoco Danno Tipo Precisione Proiettili

rango Sp.Ab il ita'

PNG info

Nome: Livello: Valore Incontro:

Segni particolari, Disturbi Mentali, Malattie

rango Sp.Ab il ita'
Iniziativa:
Azioni:
Risposte:
Potenza:
Psiche:

Testa:
Busto:
Braccio DX:
Braccio SX:
Gamba DX:
Gamba SX:

Prot.
Prot.

Prot.
Prot.
Prot.
Prot.

Fisico:
Ri�essi:
Mente:
Sociale:

Dimensioni: Movimento:

equipaggiamento

ARMI: Dimens. Fuoco Danno Tipo Precisione Proiettili

1°Delinquente 1

1d6 1d6 50
Guida: Automobili

1d6
1 150
1

1d4 100
x10

1d4 4 100

Medie 6m

100

100

"Spacciatori, ladruncoli o membri di gang criminali fanno parte di 
questa categoria" Frensia Min. o Dipendenza Min.

Denaro: 1d6x10 $/€Telefono Cellulare

Sigarette & Accendino

Documenti

Droga: 1d6 grammi  

 di una sostanza 

casuale

Coltello Minusc - 1d6 T - -
Pugno Minusc - 1d4 B - -

1

2°Poliziotto 3

1d6 1d6 50

1d6
1 150
1

1d6 100
x10

1d6 5 100

200

Medie 6m

100

100

1

Lingua: (a scelta) 1

Hobby: Rissa 1

Con: Droghe

"I corpi di Polizia sono le forze dell'ordine cittadine utilizzati in 
tutti i paesi civilizzati del mondo; lavorano solitamente in coppia
utilizzando moto ed automobili per spostarsi."

Giubbotto Antiproiettile(200A) Denaro: 1d6x50 $/€Telefono Cellulare

Documenti e Distintivo

Manette e Torcia

Taser

Spary al Peperonicno
Pistola Minusc Sin 1d6x20 P/B 10m 20

Manganello Minusc - 1d6 B - -
Fucile Picc Sin 2d4x30 P/B 10m 5

Lingua: (a scelta) 1

Guida: Automobili 1

Armi: Pistole 1

Con: Legge 1

Prof: Investigare 1

SCHEDE



PNG info

Nome: Livello: Valore Incontro:

Segni particolari, Disturbi Mentali, Malattie

Iniziativa:
Azioni:
Risposte:
Potenza:
Psiche:

Testa:
Busto:
Braccio DX:
Braccio SX:
Gamba DX:
Gamba SX:

Prot.
Prot.

Prot.
Prot.
Prot.
Prot.

Fisico:
Ri�essi:
Mente:
Sociale:

Dimensioni: Movimento:

equipaggiamento

ARMI: Dimens. Fuoco Danno Tipo Precisione Proiettili

rango Sp.Ab il ita'

PNG info

Nome: Livello: Valore Incontro:

Segni particolari, Disturbi Mentali, Malattie

rango Sp.Ab il ita'
Iniziativa:
Azioni:
Risposte:
Potenza:
Psiche:

Testa:
Busto:
Braccio DX:
Braccio SX:
Gamba DX:
Gamba SX:

Prot.
Prot.

Prot.
Prot.
Prot.
Prot.

Fisico:
Ri�essi:
Mente:
Sociale:

Dimensioni: Movimento:

equipaggiamento

ARMI: Dimens. Fuoco Danno Tipo Precisione Proiettili

2°Gangster 2

1d6 1d6 50
Guida: Automobili

1d6
1 150
1

1d4 100
x10

1d6 5 100

Medie 6m

100

100

""I Gangster sono mafiosi o membri di grandi associazioni 
crminali in cui lavorano come guardie o come killer."

Denaro: 1d6x50 $/€ Gioielli: valore tot 1d6x100$/€Telefono Cellulare

Occhiali da Sole

Documenti (falsi)

Droga: 1d6 grammi  

 di una sostanza 

casuale

Pistola Minusc Semi 1d8x20 P/B 10m 20
Tirapugni Minusc - 1d6 B - -
Mitraglietta Minusc S/R 3d4x20 P/B

1

10m 30

2°Terrorista 4

1d6 1d6 50

1d6
1 150
1

1d4 100
x10

1d4 3 100

100*

Medie 6m

100

100

1

Lingua: (a scelta) 1

Armi: Pistole 1

Armi: Mitragliette

"Sono membri di organizzazioni criminali addestrati a sacrificare  
la propria vita per l'onore della propria causa."
Schizofrenia Med.

Telefono Cellulare

Documenti (falsi)

Giubbotto Esplosivo*

lo attiva con 1 Azione

o 1 Risposta; funziona

come Plastico.

Pistola Minusc Sin 1d6x20 P/B 10m 20
Coltello - 1d6 T - -

Mitraglietta Minusc S/R 3d4x20 P/B 10m 30

Lingua: (a scelta) 1

Guida: Automobili 1

Armi: Pistole 1

Armi: Mitragliette 1

Con: Esplosivi 1

SCHEDE



PNG info

Nome: Livello: Valore Incontro:

Segni particolari, Disturbi Mentali, Malattie

Iniziativa:
Azioni:
Risposte:
Potenza:
Psiche:

Testa:
Busto:
Braccio DX:
Braccio SX:
Gamba DX:
Gamba SX:

Prot.
Prot.

Prot.
Prot.
Prot.
Prot.

Fisico:
Ri�essi:
Mente:
Sociale:

Dimensioni: Movimento:

equipaggiamento

ARMI: Dimens. Fuoco Danno Tipo Precisione Proiettili

rango Sp.Ab il ita'

PNG info

Nome: Livello: Valore Incontro:

Segni particolari, Disturbi Mentali, Malattie

rango Sp.Ab il ita'
Iniziativa:
Azioni:
Risposte:
Potenza:
Psiche:

Testa:
Busto:
Braccio DX:
Braccio SX:
Gamba DX:
Gamba SX:

Prot.
Prot.

Prot.
Prot.
Prot.
Prot.

Fisico:
Ri�essi:
Mente:
Sociale:

Dimensioni: Movimento:

equipaggiamento

ARMI: Dimens. Fuoco Danno Tipo Precisione Proiettili

4°Militare 5

1d6 1d6 50
Guida: Automobili

1d6
1 150
1

1d6 100
x10

1d6 4 100

Medie 6m

100

200

10

10

10

100

""I Militari sono le forze armate nazionali che i governi
impiegano in caso di guerre o emergenze particolarmente gravi."

Giubbotto Antiproiettile Divisa ImbottitaBorraccia e Corda

Occhiali e Elemtto

Documenti 

Fumogeni e Bengala

Sacco a Pelo e Torcia 

Kit Medico: (500 $/€)

Pistola Minusc Semi 1d8x20 P/B 10m 20
Coltello Minusc - 1d6 T - -

Fucile d'Assalt Medio S/R 3d4x30 P/B

1

50m 30

100

10

5°Reparti Speciali 6

1d6 1d6 50

1d6
1 150
1

1d6 100
x10

1d6 6 100

100

200

60

60

60

60Medie 8m

100

100

x

x

1

Lingua: (a scelta) 1

Armi: Pistole 1

Armi: Mitragliatrici

Armi: Granate 1

Guida: Mezzi Milit. 1

Sport: Body Build 1

(sostituire Body

Build o Mezzi Milit

con Lanciarazzi

Esplosivi o Primo

Soccorso per 

Militari specifici)

"Squadre altamente spacializzate utilizzate per risolvere in modo  
rapido ed efficace anche la situazione piu' delicata."

Giubbotto Antiproiettile Assetto AntisommossaComunicatore e Torcia

Elemetto e Silenziatore

Fumogeni e Bengala

Maschera Antigas

Visore Notturno

Corda e Rampino

Pistola Minusc Sin 1d6x20 P/B 10m 20
Coltello - 1d6 T - -
Carabina Piccole S/R 1d8x30 P/B 50m 30

Lingua: (a scelta) 1

Guida: Automobili 1

Armi: Pistole 1

Armi: Mitragliatrici 2

Sport: Arti Marziali 1

Armi: Coltello 1

(Sostituire un'

Abilita' con  

Elicotteri o con

un' altro tipo di 

Armi per ottenere

Reparti Speciali

specifici)

SCHEDE



PNG info

Nome: Livello: Valore Incontro:

Segni particolari, Disturbi Mentali, Malattie

Iniziativa:
Azioni:
Risposte:
Potenza:
Psiche:

Testa:
Busto:
Braccio DX:
Braccio SX:
Gamba DX:
Gamba SX:

Prot.
Prot.

Prot.
Prot.
Prot.
Prot.

Fisico:
Ri�essi:
Mente:
Sociale:

Dimensioni: Movimento:

equipaggiamento

ARMI: Dimens. Fuoco Danno Tipo Precisione Proiettili

rango Sp.Ab il ita'

PNG info

Nome: Livello: Valore Incontro:

Segni particolari, Disturbi Mentali, Malattie

rango Sp.Ab il ita'
Iniziativa:
Azioni:
Risposte:
Potenza:
Psiche:

Testa:
Busto:
Braccio DX:
Braccio SX:
Gamba DX:
Gamba SX:

Prot.
Prot.

Prot.
Prot.
Prot.
Prot.

Fisico:
Ri�essi:
Mente:
Sociale:

Dimensioni: Movimento:

equipaggiamento

ARMI: Dimens. Fuoco Danno Tipo Precisione Proiettili

2°Poliziotto Antisommossa 4

1d6 1d6 50
Guida: Automobili

1d6
1 150
1

1d6 100
x10

1d6 4 100

Medie 6m

100

200

60

60

60

100

"Quando le rivolte civili sfociano nella violenza o nel vandalismo
la polizia schiera queste truppe speciali per ristabilire l'ordine."

Giubbotto Antiproiettile Assetto AntisommossaScudo Antisommossa

Manette

Documenti 

Torcia 

Lacrimogeni

Fumogeni

Pistola Minusc Semi 1d8x20 P/B 10m 20
Manganello Minusc - 1d6 B - -
Lanciagranate Piccole Sing - B

1

20m 1

60

60

2°Manifestante 3

1d6 1d6 50

1d6
1 150
1

1d6 100
x10

1d6 6 100

60

10

10

10

10Medie 6m

100

100

1

Lingua: (a scelta) 1

Armi: Pistole 1

Armi: Manganello

"Fanno parte di questa categoria i militanti di gruppi reazionari 
o di centri sociali sempre pronti a scatenare una guerriglia 
urbana."

Vestiti Rinforzati Denaro: 1d6x20$/€Elemetto da Moto

Telefono Cellulare

Zaino e Occhiali

Passamontagna

Maschera Antigas
Molotov Minusc - 2d4x10 P/B 5m -
Pugno Minusc - 1d4 B - -

Lingua: (a scelta) 1

Guida: Automobili 1

Armi: Molotov 1

Hobby: Rissa 1

 

SCHEDE



PNG info

Nome: Livello: Valore Incontro:

Segni particolari, Disturbi Mentali, Malattie

Iniziativa:
Azioni:
Risposte:
Potenza:
Psiche:

Testa:
Busto:
Braccio DX:
Braccio SX:
Gamba DX:
Gamba SX:

Prot.
Prot.

Prot.
Prot.
Prot.
Prot.

Fisico:
Ri�essi:
Mente:
Sociale:

Dimensioni: Movimento:

equipaggiamento

ARMI: Dimens. Fuoco Danno Tipo Precisione Proiettili

rango Sp.Ab il ita'

PNG info

Nome: Livello: Valore Incontro:

Segni particolari, Disturbi Mentali, Malattie

rango Sp.Ab il ita'
Iniziativa:
Azioni:
Risposte:
Potenza:
Psiche:

Testa:
Busto:
Braccio DX:
Braccio SX:
Gamba DX:
Gamba SX:

Prot.
Prot.

Prot.
Prot.
Prot.
Prot.

Fisico:
Ri�essi:
Mente:
Sociale:

Dimensioni: Movimento:

equipaggiamento

ARMI: Dimens. Fuoco Danno Tipo Precisione Proiettili

2°Zunkie 2

1d6 1 40
Armi: Morso

1
1 140
0

- 90
x10

- 0 90

Medie 4m

90

90

"I dipendenti da Connettore Z a livello terminale si trasmormano
in corpi insensibili al dolore, mossi unicamente da una frenesia
cannibale nei confronti degli H.E.R.O.es"

Immuni al Dolore e Fatica Immuni ai Poteri PsiconiciImmuni a Paura

*Quando colpiscono 

con il morso trasmet-

tono Dipendenza Min.

da Connettore Z se 

infliggono 40 Danni.

Morso - - 1d6 T - -

5°Ninja 6

1d6 1d6 50

1d6
1 150
1

1d6 100
x10

1d6 6 100

20

40

20

20

20

20Medie 8m

100

100
x

1

Cacciare 1

(gli Zunkies posson

sviluppare solo

Abilita' Elemntari 

ed hanno l'Abilita'

Speciale Stritolare)

"I Ninja sono assassini letali e silenziosi addestrati ancor oggi  
dalle organizzazioni criminali asiatiche."

Capsula veleno (in un dente)Costume imbottito

Bombe Fumogene

Atrezzi da scasso

Corda e rampino

Veleno (casuale)
Sai Minusc - 1d6 P - -

Katana - 3d4 T - -
Shuriken Micro - 1 P 5m -

Lingua: (a scelta) 1

Armi: Shuriken 1

Armi: Spade 1

Armi: Coltelli 1

Sport: Arti Marziali 1

Hobby: Mimetizz 1

Sport: Ninjitsu 1

SCHEDE



STATISTICHE

INIZIATIVA:

AZIONI:
RISPOSTE:
POTENZA:

Fisico:

Ri�essi:

Mente:

Sociale:

Controllo:

info

Nome Giocatore:
Nome H.E.R.O:
Nome Sceneggiatore:
Sceneggiatura:
Età:          Dimensioni:
Peso:          Sesso: Movimento:
Professione:
Nazionalità:
Religione:
Carattere:
Status sociale:
Scelte di vita:
Punti Esperienza:
Punti Esperienza Residui:

                     Livello:

Salute:  
  /

Protezione: totale
  /  attuale

Altro:

1-Testa:

Salute:  
  /

Protezione: 
totale  /  

attuale

Altro:

2-3-4 Busto:

Salute:    /
Protezione: totale / attuale

Altro:

6-Braccio SX:

Salute:  
  /

Protezione: totale
 / attuale

Altro:

8-Gamba SX:

Salute:    /
Protezione: totale /  attuale

Altro:

5-Braccio DX:

Salute:  
  /

Protezione: 
totale  /  

attuale

Altro:

7-Gamba DX:

Salute:                      /
Protezione:  totale   /  attuale

 Altro:

Loc.
 Extra            :

       Salute:        /
Protezione:  totale   /  attuale

    Altro:

Loc.
 Extra            :

PUNTI FATICA

PS ICHE

attuale

totale

CONTATTI disturbi mentaliSEGNI PART.



POTERI

Potenz . Generici :

rango Spec.

Armi:

Arte:

Conoscenze:

Guide:

Hobby:

Lingue:

Professione:

Sport:

Ab il ita' pa rango Spec.Ab il ita' pa

equipaggiamento

Risparmi:

denaroARMI: Dimens. Fuoco Danno Tipo Precisione Proiettili



STATISTICHE

INIZIATIVA:

AZIONI:
RISPOSTE:
POTENZA:

Fisico:

Ri�essi:

Mente:

Sociale:

Controllo:

info

Nome Giocatore:
Nome H.E.R.O:
Nome Sceneggiatore:
Sceneggiatura:
Età:          Dimensioni:
Peso:          Sesso: Movimento:
Professione:
Nazionalità:
Religione:
Carattere:
Status sociale:
Scelte di vita:
Punti Esperienza:
Punti Esperienza Residui:

                     Livello:

Salute:  
  /

Protezione: totale
  /  attuale

Altro:

1-Testa:

Salute:  
  /

Protezione: 
totale  /  

attuale

Altro:

2-3-4 Busto:

Salute:    /
Protezione: totale / attuale

Altro:

6-Braccio SX:

Salute:  
  /

Protezione: totale
 / attuale

Altro:

8-Gamba SX:

Salute:    /
Protezione: totale /  attuale

Altro:

5-Braccio DX:

Salute:  
  /

Protezione: 
totale  /  

attuale

Altro:

7-Gamba DX:

Salute:                      /
Protezione:  totale   /  attuale

 Altro:

Loc.
 Extra            :

       Salute:        /
Protezione:  totale   /  attuale

    Altro:

Loc.
 Extra            :

PUNTI FATICA

PS ICHE

attuale

totale

CONTATTI disturbi mentaliSEGNI PART.



POTERI

Potenz . Generici :

rango Spec.

Armi:

Arte:

Conoscenze:

Guide:

Hobby:

Lingue:

Professione:

Sport:

Ab il ita' pa rango Spec.Ab il ita' pa

equipaggiamento

Risparmi:

denaroARMI: Dimens. Fuoco Danno Tipo Precisione Proiettili


